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¿Qué ind ican las luces de la 

cerradura ?  

Una tarjeta convencional producirá las siguientes luces al utilizarla en la cerradura. 
  

LUZ VERDE 
 

Parpadeo Verde (12 veces) 
Indica que se utilizó la tarjeta correcta y permitirá el acceso.  

 

LUZ AMARILLA 
 

Parpadeo Amarillo (12 veces) 
Indica que se utilizó la tarjeta correcta pero se está usando el cerRojo o que el botón/interruptor 
de privacidad está puesto. 

 
Parpadeo rápido Amarillo (8 veces) 
Indica que se utilizó la tarjeta correcta pero no permite el acceso por una de las siguientes 
condiciones: 

 La puerta está cerrada electrónicamente. 

 La tarjeta (nivel huésped) está inhabilitada. 

 La tarjeta (cualquier nivel) ha expirado. 

 La tarjeta (maestra) se está usando fuera del turno asignado o en un día de la semana no 
válido. 

 
Dos parpadeos Amarillos 
La tarjeta no está programada en la cerradura. 
 
Un parpadeo Amarillo 
Indica que la cerradura no está programada. 
 
Un parpadeo Amarillo antes de uno Verde o Amarillo 
Indica que la tarjeta maestra está a punto de expirar. 

 

LUZ ROJA 
 

Luz roja parpadeando alternadamente 
Indica que la batería en la cerradura es baja. 
 
Luz roja parpadeando simultáneamente 
Indica que el reloj de la cerradura necesita reiniciarse. 

 
 
Toda la información contenida en este documento, incluyendo pero no limitando la acción de colocar el precio del producto y otro 
tipo de propiedad intelectual, es confidencial y se pretende que sea de uso exclusivo del destinatario nombrado en la dirección. 
Cualquier mal uso de la información confidencial contenida aquí, puede resultar en una acción legal por parte de Computarized 
Security Systems dba SAFLOK y su casa matriz. 
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Luz Roja (1 o 2 veces) 

 Cuando una tarjeta es insertada y retirada: 
Incida que la tarjeta se utilizó indebidamente (De arriba a abajo, hacia atrás o sin retirarla) o 
la tarjeta no contiene ningún código en ella. 

 
Cuando ninguna tarjeta es insertada ni removida: 
Indica que el interruptor de la llave está atascado. 
  

LUCES AMARILLA Y ROJA 
 
Parpadeo Amarillo y Rojo (2 veces) 
La cerradura no pudo leer la información de la tarjeta. 

 

SIN LUCES 
 

 La tarjeta no tuvo comunicación. 

 El interruptor de la llave está roto.  

 Las baterías de la cerradura no sirven.   
 
 

FUNCIONES ESPECIALES DE LOS INDICADORES DE LUZ DE LAS 

TARJETAS  

 
Abajo encontrará la lista de las tarjetas especiales que pueden hacerse y usarse en las cerraduras. Estas 
tarjetas no abren la cerradura y producen diferente indicadores de luz. 
 

TARJETA DE SECUENCIA 
 

Parpadeo Verde y Amarillo (6 veces) 
Indica que la tarjeta de secuencia trabaja apropiadamente. 
  
Parpadeo Amarillo (6 veces) 
Indica que la cerradura no está fuera de secuencia.  

 
Nota: Si la luz roja parpadea una vez antes de alguna de las secuencias anteriores, se debe de crear 
una nueva tarjeta. 
 

TARJETA DE INHIBICIÓN 

 
Un parpadeo Rojo seguido por uno Amarillo (12 veces) 
Indica que la cerradura fue inhibida satisfactoriamente. Los códigos de la cerradura sobre el nivel 
actual del huésped (habitación, conector y prueba de error) que están en la memoria de la tarjeta 
de circuito ya no permitirán el acceso.  

 
Parpadeo Amarillo (12 veces)  
Indica que la cerradura ya había sido inhibida. 

 

CERRADURA ELECTRONICA CON TARJETA 
·  

Ajuste 
Un parpadeo Rojo seguido de uno Amarillo (12 veces) 
 
Extracción   
Un Parpadeo Verde seguido de uno Amarillo (12 veces)   
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PROGRAMA PRIMARIO O SECUNDARIO DE LA TARJETA 
 

Parpadeo lento Amarillo por 20 segundos 
 

TARJETA E2 DE BORRADO 

 
Parpadeo Amarillo y Verde (2 veces) 
 
Nota: Primero Debe usarse la tarjeta PPK.  

 

 

INDICADORES DE LUZ DE MODOS INCORRECTOS DE LA CERRADURA  

 

El Modo 2 es el modo donde estará la cerradura si se ha programado y está funcionando correctamente. 
Si la cerradura no está en Modo 2, parpadearán al mismo tiempo las tres luces cuando se use la tarjeta. 
Esto indica que la cerradura tiene un problema físico, el cual debe corregirse antes de que permita a las 
tarjetas trabajar normalmente. 
 
1 Verde, 1 Amarillo, 1 Rojo, después las tres luces juntas (4 veces) 
Indica que la cerradura se encuentra en un modo de prueba irreparable. La cerradura E2 ha fallado. 
Ninguna tarjeta abrirá la cerradura. La cerradura deberá ser taladrada. 
  
Parpadean las tres luces (4 veces) 
Indica que la cerradura esta en MODO 0. Hay un problema con la tarjeta de circuito. 

 Usa la tarjeta E2. La cerradura estará ahora en Modo 1. 

 Programe la cerradura utilizando la unidad LPI Probe y la terminal. Abra la puerta con una tarjeta 
válida, quite la cerradura y cambie la tarjeta de circuito.  
 

Dos parpadeos Verdes, después las Tres luces juntas (4 veces) 
Indica que la cerradura esta en MODO 1. La cerradura no está programada. 

 Programe la cerradura usando la terminal y la unidad LPI Probe.  

 Abra la puerta con una tarjeta válida, quite la cerradura y reemplace la tarjeta de circuitos.  
 
Dos parpadeos Verde y Amarillo, después las tres luces juntas (4 veces) 
Indican que la cerradura esta en MODO 3. Existe un problema con el chip de programación en la tarjeta 
de circuito. 

 Abra la puerta usando la tarjeta PPK seguida de la llave maestra, quite la cerradura y remplace la 
tarjeta de circuito.  

 
Dos parpadeos Rojos, después las Tres luces juntas (4 veces) 
Indica que la cerradura esta en MODO 4. La cerradura E2 esta deshabilitada. 

 Use la tarjeta llave PPK, después la E2 inhabilitación/habilitación para habilitar la cerradura.  
 
Dos parpadeos Amarillos, después las tres luces juntas (4 veces), seguido de un parpadeo lento 
Amarillo 
Indica que la cerradura esta en MODO 5. Existe un problema con el interruptor del motor o está 
atascado. 

 Abra la cerradura usando la tarjeta PPK seguido de una llave maestra válida, quite la cerradura y 
reemplace todo el mecanismo. 


